1 модуль 

	День первый
	
Тема: «Знакомство с Roblox»

1. Создание учетных записей в Roblox;
2. Понятие игрового движка;
3. Знакомство с Roblox Studio;
4. Знакомство и работа с основными инструментами, вкладка HOME.


	День второй
	
Тема: «Отношения между объектами и Explorer»

1. Знакомство с окном Explorer;
2. Отношения между объектами;
3. Работа с группами объектов.
4. Публикация модели.


	День третий
	
Тема: «Окно Propertis. Свойства Part»

1. Знакомство с окном Propertis;
2. Объект Part и его свойства;
3. Сборка модели «лабиринт»;
4. Изменение стартовых настроек проекта.


	День четвертый
	
Тема: Проектная работа «Мой OBBY»

1. Тестирование по материалам 1 модуля;
2. Постановка задачи;
3. Подключение к общему проекту;
4. Создание трассы;
5. Демонстрация итогов.





2 модуль 

	День первый
	
Тема: «3D-Моделирование объектов»

1. Принципы построения трёхмерной твердотельной модели;
2. Операции Union, Negate, Separate, Intersect;
3. Создание модели методом твердотельного моделирования.

	День второй
	
Тема: «Источники света в Roblox Studio»

1. Источники света. Типы освещения;
2. PointLight, изучение настроек и свойств;
3. SpotLight, изучение настроек и свойств;
4. SurfaceLight, изучение настроек и свойств;
5. Создание модели «Уличный фонарь».


	День третий
	
Тема: «Знакомство с эффектами в Roblox Studio»

1. Общие сведения об эффектах;
2. Добавление в игру эффекта «Smoke», изучение настроек этого эффекта;
3. Добавление в игру эффекта «Fire», изучение настроек этого эффекта;
4. Добавление в игру эффекта «Sparkles», изучение настроек этого эффекта;
5. Добавление в игру эффекта «ParticleEmitter», изучение настроек этого эффекта;
6. Создание модели «Факел».

	День четвертый
	
Тема: Проектная работа «Замок»

1. Тестирование по материалам 1 и 2 модуля;
2. Постановка задачи;
3. Подключение к общему проекту;
4. Создание отдельных моделей, сборка и установка на карту;
5. Демонстрация итогов.





3 модуль 

	День первый
	
Тема: «Текстуры и декали»

1. Знакомство с понятиями декаль и текстура, их использование в проектах;
2. Работа с декалями в Roblox Studio;
3. Работа с текстурами в Roblox Studio;
4. Создание модели «терминал кассы самообслуживания».


	День второй
	
[bookmark: _GoBack]Тема: «Создание неигрового персонажа (NPC)»

1. Знакомство с Rig Builder;
2. Работа с объектом face;
3. Объекты Shirt и Pants и работа сними;
4. Работа с Аксессуарами;
5. Типы классической одежды. Создание графического элемента одежда типа Shirt.


	День третий
	
Тема: «Создание диалогов с NPC»

1. Объект Dialog, его настройка и свойства;
2. Дерево диалогов. Ветки диалогов;
3. Создание диалога с NPC.


	День четвертый
	
Тема: Проектная работа «Замок» версия 2.0

1. Тестирование по материалам 1-3 модуля;
2. Постановка задачи;
3. Создание NPC и добавление их на карту;
4. Демонстрация итогов.





4 модуль 

	День первый
	
Тема: «Создание ландшафтов в Roblox Studio»

1. Значение ландшафта в игре. Роль художника по окружению;
2. Terrain Editor. Генерация случайного ландшафта и настройка её параметров;
3. Инструменты редактирования ландшафта.


	День второй
	
Тема: «Работа с ландшафтом»

1. Создаем и оформляем путь игрока;
2. Точки интереса;
3. Добавление точек интереса в игру.


	День третий
	
Тема: «Проработка дизайна окружения»

1. Ландшафтный плагин BrushTool;
2. Добавление растительности на карту;
3. Создание и оформление различных участков ландшафта.



	День четвертый
	
Тема: «Проектная работа «Остров сокровищ»

1. Тестирование по материалам 1-4 модуля;
2. Постановка задачи
3. Создание Ландшафта
4. Добавление деталей. Создание и оформление локаций
5. Демонстрация итогов






5 модуль 

	День первый
	
Тема: «Язык программирования Lua. Знакомство»

1. Мой первый скрипт, функция print();
2. Алфавит языка;
3. Изменение свойств объектов типа Part;
4. Использование операторов «=», «+=», «-=»;
5. Функция Wait()



	День второй
	
Тема: «Язык программирования Lua. Циклы»

1. Знакомство с понятием цикл;
2. Цикл с предусловием (while). Бесконечный цикл; 
3. Практика применения цикла while в программировании игр;
4. Цикл с параметром (for), применение в программировании игр;
5. Вложенные циклы;



	День третий
	
Тема: «Язык программирования Lua. Динамическое создание объектов»

1. Объявление и использование переменных в script.
2. Знакомство с понятием динамическое создание объектов;
3. Динамическое создание объектов типа Part и изменение их свойств;
4. Динамическое создание объектов типа Message;
5. Обращение к родительским и дочерним объектам.



	День четвертый
	
Тема: Проектная работа «Снежная история»

1. Тестирование по материалам 1-5 модуля;
2. Решение 1 задачи;
3. Решение 2 задачи;
4. Решение 3 задачи;
5. Решение 4 задачи;
6. Демонстрация итогов.





6 модуль 

	День первый
	
Тема: «Язык программирования Lua. Операторы ветвления»

1. Алгоритм. Ветвление как алгоритмическая конструкция;
2. Условный оператор if в языке программирования Lua;
3. Глобальные переменные;
4. Логические операторы and и or.

	День второй
	
Тема: «Язык программирования Lua. Функции»

1. Понятие функции, преимущества их использования;
2. Правила объявления, описания и вызова функций;
3. Параметры функций;
4. Встроенные функции Destroy, FindFirstChild.



	День третий
	
Тема: «Язык программирования Lua. События, часть 1»

1. Основы работы с событиями. Событие Touched;
2. Исправление ложных срабатываний. Функция Debounce;
3. Создание объектов исчезающих при прикосновении;
4. Создание объектов изменяющих шкалу здоровья персонажей.



	День четвёртый
	
Тема: Проектная работа «Сладкий платформер»

1. Тестирование по материалам 5-6 модуля;
2. Постановка задачи;
3. Подключение к общему проекту;
4. Создание трассы;
5. Демонстрация итогов.






7 модуль

	День первый
	
Тема: «Язык программирования Lua. События, часть 2»

1. Создание трамплина;
2. Создание телепорта;
3. Использование детектора кликов. Событие MouseClick;
4. Использование ProximityPrompt. Событие Triggered;
5. Создание взрывающихся объектов.



	 День второй
	
Тема: «Анимация персонажа в Roblox Studio. 1 часть»

1. Анимация, её виды и техники её создания.
2. Базовая анимация (Forward Kinematics) и ее принципы;
3. Знакомство с Animation Editor;
4. Подключение анимации к NPC.



	День третий
	
Тема: «Анимация персонажа в Roblox Studio. 2 часть»

1. Обратная анимация (Inverse Kinematics), ее преимущества и недостатки;
2. Создание более сложных анимационных клипов (Персонаж R15);
3. Подключение анимации к персонажу игрока.



	День четвертый
	
Тема: Проектная работа «Сладкий платформер» версия 2.0

1. Тестирование по материалам 5-7 модуля;
2. Постановка задачи;
3. Добавление новых участков трассы; 
4. Добавление NPC c подключением анимации;
5. Демонстрация итогов.





8 модуль

	День первый
	
Тема: «Основы работы с интерфейсами. 1 часть»

1. Основные принципы UI/UX дизайна для игр;
2. Использование SurfaceGui, размещение элементов интерфейса на Part;
3. Создание стартового меню для игры;
4. Модификаторы внешнего вида пользовательского интерфейса.



	День второй
	
Тема: «Работа с интерфейсами. 2 часть»

1. Взаимодействие серверной и локальной стороны игр в Roblox;
2. Программирование кнопки. Событие MouseButton1Click;
3. Создание элемента интерфейса отображающего количество собранных предметов;
4. Создание элемента интерфейса сообщающего о победе в игре.


	День третий
	
Тема: «Создание магазина»

1. Создание интерфейса окна покупки.
2. Добавление предмета покупки.
3. Программирование кнопок и выдачи предметов.


	День четвертый
	
Тема: «Проектная работа «Замок» версия 3.0

1. Тестирование по материалам 5-8 модуля;
2. Постановка задачи;
3. Добавление анимации к персонажам;
4. Создание стартового меню для проекта;
5. Добавление функции сбора предметов;
6. Создание сообщения о победе.
7. Демонстрация итогов.






9 модуль

	День первый
	
Тема: «Начало работы над итоговым проектом»

1. Определение темы и идеи итогового проекта;
2. Определение механик необходимых для реализации идеи. Подбор необходимых скриптов;
3. Распределение задач и ролей в команде;
4. Принципы командной работы учебной gamedev-студии.



	День второй
	
Тема: «Итоговый проект. Часть 2. Базовая структура игры»

1. Создание общего вида карты и элементов ландшафта;
2. Моделирование зданий и игровых объектов;
3. Создание NPC;
4. Программирование интерактивных объектов.



	День третий
	
Тема: «Итоговый проект. Часть 3. Проработка деталей, тестирование и отладка»

1. Создание стартового меню;
2. Проработка итоговой локации и/или создание сообщения о победе;
3. Тестирование проекта;
4. Съёмка видео ролика о проекте.


	День четвертый
	
Тема: «Защита итогового проекта»

1. Подготовка презентации созданного проекта;
2. Презентация дипломного проекта;
3. Перспективы развития и дальнейшего обучения по направлению gamedev.






